calibrite’

calibrite’PRIDFILER

Tworzenie profilu ICC skanera z Calibrite®

Wymagany jest kompatybilny wzorzec Calibrite ColorChecker:

Calibrite ColorChecker Classic (24 pola)
Calibrite ColorChecker Digital SG (140 pél)

Uzyj wzorca ColorChecker Digital SG, aby uzyskac najlepsze wyniki przy tworzeniu profili skanera.

A:

Przechwytywanie wzorca ColorChecker

Umie$¢ wzorzec Calibrite ColorChecker na skanerze i wykonaj podglad skanowania.

Przytnij obraz do obszaru wzorca, zostawiajgc margines.

Wytacz wszelkie opcje automatycznej korekcji i USM.

Wybierz wartos¢ 16 bitow i zadang rozdzielczos¢.

Sprawdz podglad (lub skan, jesli to konieczne), aby upewnié sie, ze ekspozycja jest prawidtowa:
o Punkt bieli RGB miedzy 220-245.

o Punkt czerninie nizszy niz 7.

o Szaros¢ (H5 we wzorcu SG lub szaro$¢ pod z6ttym polem we wzorcu Classic) najlepiej w zakresie
128/128/128 + 30.

o Poszczegdlne wartosci RGB szarosci nie powinny sie r6zni¢ o wiecej niz + 3 miedzy kanatami.
Dostosuj recznie ustawienia dostepne w oprogramowaniu skanera (ekspozycja, gamma, balans bieli/szarosci),
unikajac opcji automatycznych.

Zapisz ustawienia jako preset lub zanotuj wartosci.
Zeskanuj i zapisz obraz wzorca, upewniajac sie, ze parametry ekspozycji sg prawidtowe.

Tworzenie profilu skanera

Uruchom Calibrite PROFILER.

Wybierz: SKANER - wymagane jest podtaczenie obstugiwanego urzadzenia Calibrite.
Postepuj zgodnie z instrukcjami aplikacji, aby ustawic¢ wzorzec.

Zapisz profil.

Uruchom ponownie aplikacje do edycji, aby korzystac z nowego profiu.

Skanowanie obrazow i zastosowanie profilu skanera

Zeskanuj i zapisz obrazy przy uzyciu tych samych ustawien, jakich uzyto dla wzorca kalibracyjnego.

Niektore programy do obstugi skanera pozwalajg na przypisanie profilu, ktory bedzie stosowany
automatycznie.

Alternatywnie otworz obrazy w aplikacji do edycji i uzyj opcji ,Przypisz profil ICC”. W Photoshop-ie: menu
Edycja.
Uwaga: przypisanie profilu pozwala poréwnac obraz oryginalny i poprawiony.

Po zastosowaniu profilu uzyj opcji ,Konwertuj do profilu...”, aby przeksztatci¢ obraz w standardowa przestrzen
robocza, taka jak Adobe RGB, P3 lub sRGB.



