
COLORI PRIMARI:
Le due righe di colori primari sono disposte 
per poter essere facilmente isolate 
all’interno del pacchetto software di editing. 

Questi colori sono formulati per coincidere 
con i colori primari utilizzati nella 
produzione di video e film. Possono essere 
utilizzati con il vettorscopio per regolare il 
colore della produzione. 

Per un corretto bilanciamento del colore è 
necessario utilizzare i controlli di tonalità 
e saturazione all’interno del pacchetto di 
editing dei colori, per allineare il colore alla 
posizione appropriata sul vettorscopio.

 

Calibrite 
ColorChecker Video 
è stato progettato 
appositamente per i 
flussi di produzione 
video/film. 

Ecco una guida 
rapida per scoprire 
le funzionalità delle 
patch:

BILANCIAMENTO DEL 
GRIGIO:
Il centro del target è composto da quattro 
larghi tasselli che permettono di impostare 
l’esposizione corretta e di valutare il 
bilanciamento del grigio. 
Ogni tassello deve corrispondere alle 
seguenti percentuali del monitor a forma 
d’onda:
Bianco:  90 - 100% 
Grigio chiaro: 40 - 50% 
Grigio scuro: 20 - 30% 
Nero: 0 - 10%
La colonna aggiuntiva di quadretti grigi 
è pensata per fornire una scala graduata 
di grigi nella sezione centrale della scala 
tonale. Utilizzando il bilanciamento del 
grigio su ColorChecker è possibile creare 
una scala di livelli dal 20 al 90%. I grigi sono 
tutti neutri nello spettro e non comportano 
una variazione di colore nel bilanciamento 
del bianco.

Monitor a forma d’onda: 
Il monitor a forma d’onda può essere 
utilizzato insieme ai tasselli grandi della 
scala di grigi per impostare l’esposizione in 
fase di preproduzione. I valori dei tasselli 
grigi grandi devono corrispondere a quelli 
riportati a sinistra.
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TONALITÀ DELLA PELLE:
Il target presenta sei tasselli con le tonalità 
della pelle, da chiara a scura, con alcune 
differenze nel sottotono. 

Quando il colore è bilanciato 
correttamente, questi colori si allineano 
all’asse delle tonalità della pelle o 
dell’incarnato su un vettorscopio. 
L’allineamento non sarà perfettamente 
sulla riga ma propenderà leggermente 
verso un lato o l’altro. Questo perché i 
tasselli mostrano rappresentazioni più 
calde (più rosso) e più fredde (più giallo).
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TARGET DI BILANCIAMENTO DEL BIANCO:
Il target di bilanciamento del bianco è un target neutro a livello di spettro. Di conseguenza, 
rappresenta un punto di riferimento neutro nelle diverse condizioni di illuminazione 
possibili in fase di registrazione. Il target di bilanciamento del bianco riflette la luce in 
modo uniforme in tutto lo spettro visibile, perciò consente di compensare correttamente 
l’illuminazione se il bilanciamento del bianco viene personalizzato sulla telecamera. Ne 
risulta una rappresentazione più accurata del soggetto della clip.

 

Per ulteriori informazioni, visita Calibrite.com


